PRO VEDOUCI KROUZKU

\Y krouzku \YSLIVECKE HRATKY

AAS
UPRCHLE SELMY

Pfi pfevozu vlk(i ze zoologické zahrady do$lo
k nehodé. Nakladni automobil sjel z vozovky,
prevratil se a vyklopil svlj naklad. Nikomu se
nastésti nic nestalo. Ridi¢ i o3etfovatel jsou v po-
fadku. Bohuzel v8ak byla pfi nehodé poSkozena
transportni klec a pfevazeni vici uprchli do neda-
lekého lesa.

Do vyhrazeného prostoru v pfehledném lese
se rozptyli prvni skupina déti predstavujicich
uprchlé viky. Ostatni déti budou mit roli oSetfova-
teld a jejich Ukolem je viky zasahnout narkotizac-
ni stfelou, zajistit jejich odchyceni a bezpecny
navrat do nového vybéhu v zoo.

Kazdy oSetfovatel je ale vybaven pouze jed-
nou strelou. Tu mlze predstavovat sucha smr-
kova $iSka, papirova nebo textilni koule, meékky
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gumovy micek apod. Dilezité je, jak bylo feceno,
ze kazdy oSetfovatel ma v danou chvili k dispo-
zici pouze jednu.

Po zaznéni signélu vbéhnou oSetfovatelé do
lesa a snazi se uprchlé Selmy najit, pfiblizit se
k nim a zaséhnout je narkotizaéni stfelou. Pokud
je vlk zasazen, ve hfe jiz nepokracuje a odchazi
na ur€ené misto. jestlize je ale pronasledovany
vk obratny, dokdZe se stfele vyhnou a ta ho
mine, v ohroZeni se naopak ocitne oSetfovatel,
ktery v dany okamzik zistava bez stfely. Novou
muze ziskat od vedouciho, a tak se za nim co
nejrychleji vyda. Jestlize ho v8ak mezi tim vik
dostihne a dotkne se ho, ve hie konéi vikem po-
lapeny oSetfovatel.

Po uplynuti ¢asového limitu vyhodnotime
Uspésnost oSetfovatelll a obratnost viki a v dal-
§im pokraCovani hry role déti prohodime.

PAREZOVY ZAVOD

Dnes asi nebude velikym problémem najit v okol-
nim lese paseku s véts§im poctem od sebe rizné
vzdalenych pafezl. Pfed zacatkem hry vybere-
me a oznacime (faborky, barevnymi listky, papiry
s Cisly apod.) fadu parez(, jenz budou tvofit nasi
zavodni drahu.

Kazdy hra¢ si najde 3 $isky. Prvni zavodnik
se postavi na startovni pafez a SiSkou se snazi
zasahnout druhy pafez v fadé. Po nevydafeném
hodu ma jesté dvé mozné opravy. Kdyz pafez
zasahne, pfesune se na néj. Cestou sebere své
tfi 8iSky. Z druhého pafezu hazi na tfeti a takto
pokracuje az k poslednimu.

V okamziku, kdy se hra¢ postavi obéma noha-
ma na poslednim pafezu, vedouci zastavi stopky
a zapi$e naméreny ¢as. Pokud hra¢ z nékterého
pafezu nezasahne ani tfetim pokusem ten nasle-
dujici, zapiSe se €as tfetiho nepovedeného hodu
a pocet dosazenych met.

pripravuje Stanislav Ostadal

Kdyz je prostfedi bezpeéné a dostatecné pre-
hledné, mohou takto zavodit dva hradi sou¢asné
mezi sebou a ten rychleji s lepSi muskou po-
stoupi do dalSiho kola. Celkovy vitéz pak jisté
zaslouzene obdrzi dfevénou medaili za tento
dramaticky pafezovy zavod.

PosSlete naméty
a napady vasich
oblibenych her?

Stale plati nabidky pro vedouci krouzk
a détskych kolektivi, aby se podélili a navza-
jem obohatili popisem zajimavych kolektiv-
nich her jak v pfirodg, tak v klubovné éi tfidé.

Na www.myslivost.cz’mam v odkazu En-

cyklopedie mysliveckych hratek umistujeme
navody na aktivity s détmi. Pfispéjete i vy?
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