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Lovci beze zbrani

Ulovit zvéf neni vibec snadné. Lovec musi
dobfe znat terén, ve kterém se lovena zvéf po-
hybuje, jeji ndvyky a chovani, a musi dobfe ovla-
dat samotny zplsob lovu. Ne pokazdé lov zvére
ale znamena jeji opravdové uloveni. Treba foto-
grafovani vyzaduje prakticky stejné dovednosti
a fotolovci“ pfinasi mnohdy krasné a vzrusuji-
ci zazitky. Celé hodiny, nékdy i dny, se fotograf
zkousi pfiblizit ke zvéfi a pofidit co mozna nej-
lepSi zabéry. ZvéF vSak nerozliSuje fotografa od
skuteéného lovce, takze staéi sebemensi chyba,
prudky pohyb, jediné prasknuti vétvicky, a zraze-
na zvifata prchaji do svych Ukrytd.
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Predstavme si, Ze jsme soucasti tymu, jehoz
Ukolem je vytvofit kolekci fotografii Zivocichli z
nové objeveného mista, jez bylo az do nedavna
lidmi zcela neprobadané. Takové misto si pre-
dem vybereme ve vhodném terénu, nejlépe v
lese a vyty¢ime ho faborky nebo jen vymezime
pfirozenymi hranicemi (cestou, potokem apod.).

Déti se rozdéli do dvou vyrovnanych skupin
a prvni se rozptyli po daném Uzemi. Kdyz jsou
mimo dohled ostatnich, pfipevni si kazdy na
hrud' pfedem pfipravenou cedulku s Etyfmistnou
Cislici. Misto Cisel si mizZete vymyslet i jiné sym-
boly ¢i obrazce. Dulezité je, aby cedulka byla ¢i-
telna na vzdalenost asi jen 10 metr(, takze ¢isla
nebudou nikterak velika.

Po nékolika minutach do krytd lesa vyrazi i
druha skupina, skupina fotografd. Misto fotoapa-
rath a kamer maji blocky a tuzky. Kazdy fotograf
chce byt nejlepsi, a tak se snazi sdm za sebe
Lvyfotit co nejvétsi pocet zvifat, tedy nepozo-
rované se pfiblizit k co nejvétsimu poctu hracl
na takovou vzdalenost, aby si mohl zapsat jejich
Ciselny kod.

Lovena zvéf se mlZe volné pohybovat ve vy-
brané lokalité, ale cedulku na hrudi nesmi nijak
zvlast skryvat.

Hra trva alespori 30 minut a na jejim konci
vitézi fotograf s nejvétsim poctem zachycenych
Ulovka.

Po vyhodnoceni si déti vyméni role a hra po-
kracuje ve stejném duchu dal, dokud nas bavi.

Fotolovu zdar!
Soulani

Soulani, nebo také Soulagka, je zplisob lovu,
pfi kterém se lovec tiSe a nenapadné pohybuje
honitbou, pfic¢emz se snazi pfijit co nejblize ke
zvéfi, kterou tak mlze dobie obeznat a tfeba i
ulovit.

V naSem pfipadé zvéf bude pfedstavovat je-
nasi druziny. Ten se vyda klidnou chlizi na cestu
listnatym terénem. Kraci pésinkami, lesnimi ces-
tami, ale tu a tam sejde i mimo cestu do volného
porostu strom.

Ostatni déti ho tajné sleduji. Vyuzivaji krytu
strom( a housti, vyhybaji se otevienym mistim
a maskuji se zalehnutim do travy. Vedouci se to-
tiz béhem chize tu a tam zastavi, obrati se a tiSe
pozoruje terén ve svém okoli, stejné jako kdyz
jisti zvéf.

Pokud vedouci nékoho zahlédne a pozn4, vy-
vol4 jeho jméno. Takto odhalenému hraci vedou-
ci zapiSe trestny bod. Téch miize kazdy obdrzet
maximalné tfi. S tfetim odhalenim pak pro néj
hra kon¢i, opousti ukryt a dal pokraduje v chizi
vedle vedouciho.

Na jakou vzdalenost ¢i jak dlouho vedouci

pripravuje Stanislav Ostadal

pljde, zalezi ¢isté na jeho uvazeni. V jednom
okamZiku vSak vyda signal, napfiklad pisknutim
nebo vydanim zvuku na vabniCku imitujici hlas
zvéfe, a to je pokyn pro vSechny doposud ne-
odhalené stopuijici hrace, aby vybéhli ze svych
Ukrytd a rozbéhli se k vedoucimu.

Ten, ktery u néj bude po zaznéni signélu jako
prvni, v této hie zvitézi. Je tedy jasné, ze se vy-
plati byt pfi Soulani u vedouciho co mozna nejbli-
Ze a tim mit nejvétsi Sanci pfibéhnout jako prvni.
AvSak byt blizko pfedstavuje zarover i zvy$ené
riziko odhaleni. Toto vSe tedy vyZaduje perfekiné
zvladnutou techniku Soulani, byt nepozorovan co
nejblize vedoucimu. Kdo z vas je v tomto zplso-
bu lovu nejlepsi?
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